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Vamos a crear una aplicacion que simule una ventana

de login con el aspecto de la imagen. o

En caso de introducir el usuario «admin» con | Si el usuario o la contrasena es cualquier
la contraseria «<admin», el aspecto cambiara | otro, el aspecto serd este:
asi:

rio: min :
Usuario ad Usuario: user
Contrasena: oee8® Contrasefia: Se08®
Login Login
Usuario correcto Usuario incorrecto

Materiales de la tarea

No hay archivos adjuntos en esta tarea.
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